Regulamin Escape Room
1. Tajemnica Wawelu/ Secrets of Wawel

Przystgpienie do gry jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Osoba dokonujgca rezerwacji zobowigzana jest do poinformowania pozostatych
uczestnikdéw o zasadach gry.

1. Wszystkie zagadki znajdujg sie w skrzynce. W pokoju znajdujg sie wytgcznie
elementy dekoracyjne.

2. Zabrania sie sitowego otwierania lub odrywania elementdéw skrzynki.

3. Zabrania sie odkrecania drobnych srubek.

4. Gra moze odbywac sie na wszystkich powierzchniach skrzynki.

5. Czas przeznaczony na ukonczenie gry wynosi 60 minut.

6. Na terenie obiektu obowigzuje zakaz wnoszenia alkoholu oraz uzywania srodkoéw
odurzajgcych.

7. W obiekcie obowigzuje zakaz palenia oraz uzywania zapalniczek.

8. Lokal jest objety monitoringiem audiowizualnym.

9. W pomieszczeniach znajdujg sie czujniki dymu.

10. Drzwi do kazdego z pokoi pozostajg otwarte podczas gry w celu zapewnienia
bezpieczenstwa uczestnikow.

11. W grze mogg brac¢ udziat dzieci od 10 roku zycia za zgodg rodzicow.

2. Wyspa Skarboéw/ Treasure Island

Przystgpienie do gry jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Osoba dokonujgca rezerwacji zobowigzana jest do poinformowania pozostatych
uczestnikdéw o zasadach gry.

1. Wszystkie zagadki znajdujg sie w skrzynce. W pokoju znajdujg sie wytgcznie
elementy dekoracyjne.

2. Zabrania sie sitowego otwierania lub odrywania elementdéw skrzynki.

3. W skrzynce "Piraci" etapy gry sg wyswietlane na ekranie. Co 3 minuty mozna
otrzymac jedng podpowiedz do kazdego etapu. W innych przypadkach lub w razie
potrzeby dodatkowych wskazéwek nalezy poprosi¢ operatora o pomoc (na ekranie
nie znajdujg sie elementy zagadek - stuzy on jedynie do uzyskania podpowiedzi na
zyczenie uzytkownika).

4. Zabrania sie odkrecania drobnych Srubek.

5. Ekran nie stanowi cze$ci zagadek.

6. Gra moze odbywac¢ sie na wszystkich powierzchniach skrzynki.

7.Skrzynke "Piraci" nalezy otwiera¢ w catosci (jak ksigzke), co aktywuje czujniki.

8. W przypadku trzykrotnego btednego wprowadzenia hasta w skrzynce "Piraci”,
zamek blokuje sie na 1 minute.

9. Czas przeznaczony na ukonczenie gry wynosi 60 minut.

10. Na terenie obiektu obowigzuje zakaz wnoszenia alkoholu oraz uzywania srodkéw
odurzajgcych.

11. W obiekcie obowigzuje zakaz palenia oraz uzywania zapalniczek.

12. Lokal jest objety monitoringiem audiowizualnym.

13. W pomieszczeniach znajdujg sie czujniki dymu.

14. Drzwi do kazdego z pokoi pozostajg otwarte podczas gry w celu zapewnienia
bezpieczenstwa uczestnikow.

15. W grze mogq brac udziat dzieci od 10 roku zycia za zgodg rodzicow.



3. Bunkier ZSRR/ USSR Bunker

Przystgpienie do gry jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Osoba dokonujgca rezerwacji zobowigzana jest do poinformowania pozostatych
uczestnikdéw o zasadach gry.

1. Wszystkie zagadki znajdujg sie w skrzynce. W pokoju znajdujg sie wytgcznie
elementy dekoracyjne.

2. Zabrania sie sitowego otwierania lub odrywania elementdéw skrzynki.

3. W skrzynce "Bunkier" etapy gry sg wyswietlane na ekranie. Co 3 minuty mozna
otrzymac jedng podpowiedz do kazdego etapu. W innych przypadkach lub w razie
potrzeby dodatkowych wskazéwek nalezy poprosi¢ operatora o pomoc (na ekranie
nie znajdujg sie elementy zagadek - stuzy on jedynie do uzyskania podpowiedzi na
zyczenie uzytkownika).

4. Zabrania sie odkrecania drobnych srubek.

5. Ekran nie stanowi czesci zagadek.

6. Gra moze odbywac¢ sie na wszystkich powierzchniach skrzynki.

7. Skrzynke "Bunkier" nalezy otwieraC w catos$ci (jak ksigzke), co aktywuje czujniki.
8. W przypadku trzykrotnego btednego wprowadzenia hasta w skrzynce "Bunker”,
zamek blokuje sie na 1 minute.

9. Czas przeznaczony na ukonczenie gry wynosi 60 minut.

10. Na terenie obiektu obowigzuje zakaz wnoszenia alkoholu oraz uzywania srodkéw
odurzajgcych.

11. W obiekcie obowigzuje zakaz palenia oraz uzywania zapalniczek.

12. Lokal jest objety monitoringiem audiowizualnym.

13. W pomieszczeniach znajdujg sie czujniki dymu.

14. Drzwi do kazdego z pokoi pozostajg otwarte podczas gry w celu zapewnienia
bezpieczenstwa uczestnikow.

15. W grze mogq bra¢ udziat dzieci od 10 roku zycia za zgodg rodzicow.

4. Dom Szalenca/ The Madman’s House

Przystgpienie do gry jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Osoba dokonujgca rezerwacji zobowigzana jest do poinformowania pozostatych
uczestnikdéw o zasadach gry.

1. Wszystkie zagadki znajdujg sie w skrzynce. W pokoju znajdujg sie wytgcznie
elementy dekoracyjne.

2. Zabrania sie sitowego otwierania lub odrywania elementdéw skrzynki.

3. Zabrania sie odkrecania drobnych srubek.

4. Gra moze odbywac sie na wszystkich powierzchniach skrzynki.

5. Czas przeznaczony na ukonczenie gry wynosi 60 minut.

6. Na terenie obiektu obowigzuje zakaz wnoszenia alkoholu oraz uzywania srodkéw
odurzajgcych.

7. W obiekcie obowigzuje zakaz palenia oraz uzywania zapalniczek.

8. Lokal jest objety monitoringiem audiowizualnym.

9. W pomieszczeniach znajdujg sie czujniki dymu.

10. Drzwi do kazdego z pokoi pozostajg otwarte podczas gry w celu zapewnienia
bezpieczenstwa uczestnikow.

11. W grze mogg brac udziat dzieci od 10 roku zycia za zgodg rodzicéw.



5. Pokdj ,,Galaktyczna Misja” w Escape Room Wawel | Puzzle Box Star Wars w
Krakowie/ Galactic Mission Escape Room | Star-Wars Puzzle Box in Krakow

Przystgpienie do gry jest rbwnoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Osoba dokonujgca rezerwacji zobowigzana jest do poinformowania pozostatych
uczestnikow o zasadach gry.

1. Wszystkie zagadki znajdujg sie w skrzynce. W pokoju znajdujg sie wytgcznie
elementy dekoracyjne.

2. Zabrania sie sitowego otwierania lub odrywania elementéw skrzynki.

3. W skrzynce "Star Wars" etapy gry sg wyswietlane na ekranie. Co 3 minuty mozna
otrzymac jedng podpowiedz do kazdego etapu. W innych przypadkach lub w razie
potrzeby dodatkowych wskazéwek nalezy poprosi¢ operatora o pomoc (na ekranie
nie znajdujg sie elementy zagadek - stuzy on jedynie do uzyskania podpowiedzi na
zyczenie uzytkownika).

4. Zabrania sie odkrecania drobnych srubek.

5. Ekran nie stanowi czesci zagadek.

6. Gra moze odbywac sie na wszystkich powierzchniach skrzynki.

7. Skrzynke "Star Wars" nalezy otwiera¢ w catosci (jak ksigzke), co aktywuje czujniki.
8. W przypadku trzykrotnego btednego wprowadzenia hasta w skrzynce "Star Wars"
zamek blokuje sie na 1 minute.

9. Czas przeznaczony na ukonczenie gry wynosi 60 minut.

10. Na terenie obiektu obowigzuje zakaz wnoszenia alkoholu oraz uzywania srodkow
odurzajgcych.

11. W obiekcie obowigzuje zakaz palenia oraz uzywania zapalniczek.

12. Lokal jest objety monitoringiem audiowizualnym.

13. W pomieszczeniach znajdujg sie czujniki dymu.

14. Drzwi do kazdego z pokoi pozostajg otwarte podczas gry w celu zapewnienia
bezpieczenstwa uczestnikow.

15. W grze mogg brac udziat dzieci od 10 roku zycia za zgodg rodzicow.



